2. Snimaci zarizeni — skener

Prakticky vSechny rastrovaci sondové mikroskopy vyuzivaji pro mimoiradné presné
nastaveni a pohyb sondy nad povrchem vzorku (pfipadné vzorku nad sondou)
piezoelektricky skener. Elektronika SPM pfistroji fidi pohyb sondy podle drahy
znazornéné na obr. 2-1.
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Obr. 2-1 Pohyb skeneru pfi nabirani dat

Skener se pohybuje ve sméru prvniho fadku rastru tam a zpét. Posune se kolmo o
urcitou polohu a vykona opét posun tam a zpét. Timto zpiisobem probiha rastrovani pies
celou zvolenou plochu. Od obvyklych rastrovacich metod se tento zplsob lisi v tom, ze pfi
zpateéni cesté sonda nenabira data, ale pohybuje se rychle zpét na vychozi pozici a na dalsi
fadek. Pohyb pfi nabirani dat je rychly (,,fast sken*), aby se zabranilo pfipadnym chybam
pti detekci, vyplyvajicich z hystereze skeneru (viz. dale). Kolmy posuv na pozici dal§iho
fadku je naopak oznacovan jako pomaly sken (,,slow sken®).

Pii pohybu skeneru podél fadku, jsou v pravidelnych intervalech digitdln¢ snimana
data. Data miizeme snimat v rezimu konstantni sily (AFM), pfipadné konstantniho proudu
(STM). Pro rezim konstantni vysky tvoii data ohyb raménka (AFM) nebo tunelovy proud
(STM).

Mezery mezi datovymi body jsou oznacovany jako velikost kroku. Krok je urcen
délkou tadku délenou poctem dat na fadek. Obvykle se délka fadku v SPM rezimech
pohybuje od nékolika desitek nm po stovky um. Pocet bodl na fadek byva od 64 do 512
(n€které systémy voli 1024 obrazovych bodi). Pocet fadki je potom imérny poctu bodl na
radek. Ideélni rastr tvofi ¢tvercovou miizku.

Problémy s dosazenim obrazu dokonale c¢tvercové miizky budou diskutovany
v nasledujici kapitole. Obdobné potize se vyskytnou s reprodukovatelnosti obrazu
v kolmém sméru nad povrchem (z — soufadnice). V této kapitole jsou nastinény rovnéz
zéklady piezoelektrické technologie skeneru.
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